


Inscriptions



  

S Y N O P S I S

Une Bien Longue Nuit
V I R G I N I E

D E S C R I P T I O N  D E
L ’ U N I V E R S

S Y S T E M E  D E  J E U  :  THE WITCHER

Wyzima, la capitale de la Témérie est tombée aux mains du Nilfgaard, un empire
conquérant en passe de contrôler l’ensemble des terres connues du Continent. 
De longues files de fuyards s’égrènent dans les marais aux alentours de la cité. Les vaincus
tentent d’éviter de mourir par le glaive ou le fouet des Escadrons Noirs mais finissent
sous les griffes des monstres tapis dans les ombres… 
Le crépuscule tombe dans un sous bois détrempé, des cris humains résonnent de loin en loin, on
entend les hurlements des loups toujours de plus en plus insistant… 
Quatre fugitifs se regroupent et essaient de survivre à cette longue nuit qui commence…

J O U E U R S  : DE 2 À 4 JOUEURS

The Witcher est un univers de dark fantasy où les fins heureuses sont rares et où
toute action à des conséquences souvent immédiates et brutales.



  

S Y N O P S I S

Sailor DoReMi
L I L I A N

D E S C R I P T I O N  D E
L ’ U N I V E R S

S Y S T E M E  D E  J E U  :  MAGICAL FURY

Si vous aimez regarder des séries comme Sailor Moon, Card Captor Sakura, DoReMi Magique,
Creamy ou encore Tokyo Mew Mew ; cette table est pour vous. Vous allez créer une fille ou un
garçon, vivre son quotidien puis son incroyable transformation en Magical Girl dans des
circonstances étranges ... L'histoire n'est pas écrite, il est temps de prendre en main votre destin !

J O U E U R S  : DE 3 À 5 JOUEURS

La vie de tous les jours peut paraître banale et triste, mais chacun et chacune ont au
plus profond d'eux l'espoir. Le monde de notre aventure peut ressembler au nôtre
mais avec quelque chose de différent. Nous écrirons ensemble son histoires, ses lieux
et son quotidien, avant d'envoyer valser les certitudes de vos personnages lors de
leur première transformation en Magical Girls !



  

S Y N O P S I S

Pokémon Donjon
Mystère

J O A C H I M

D E S C R I P T I O N  D E
L ’ U N I V E R S

S Y S T E M E  D E  J E U  :  AWAM

Deux petites créatures arrivent en courant, ce sont les deux comparses de l’équipe d’Hydro-Foudre,
Pikachu et Carapuce. Ils ont rendez-vous avec Chenipan et Aspicot. Alors qu’ils ramassaient des
châtaigne dans le bois du même nom, quand un groupe de pokémon les a attaqué et dépouillé de
leur butin.

J O U E U R S  : DE 2 À 6 JOUEURS

Plongez dans l'univers de Pokémon Donjon Mystère Rouge et Bleu.



  

S Y N O P S I S

Totally Spies
A N T O I N E

D E S C R I P T I O N  D E
L ’ U N I V E R S

S Y S T E M E  D E  J E U  :  READY TO ROLL (2 DÉS 6)

Venez incarner le trio d'espionne le plus connu du WHOOP ; Alex, Clover et Sam (et potentiellement
Britney et Mandy si il y a plus de trois joueurs ) dans de toutes nouvelles aventures inédites, créées
par votre serviteur et MJ, mais reprenant autant que possible l'esprit original de la série.

J O U E U R S  : DE 3 À 5 JOUEURS

Univers de la série Totally Spies. La table est adaptée à tout âge et tout niveau de
joueur mais une connaissance de base de la série est quand même la bienvenue.
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